O REGLAMENTO OFICIAL - KNIGHTBOTS

UTBot RPF Cartagena

1. @ Objetivo del Juego

KnightBots es una contienda de contacto controlado entre robots
equipados con globos y lanzas. Cada equipo debe eliminar los globos
del oponente mediante estrategias ofensivas y defensivas,

compitiendo bajo dos modalidades distintas.

2. 28 Modalidades de Competencia

A. % Combate por Parejas

Cada equipo compite con 2 robots simultaneos.

Cada robot esta equipado con:

o 2globos

o 1lanza de madera (entregada por la organizacién)

o 3alfileres (entregados para ubicar libremente en la lanza)
B. ¥ Reinay Caballero

Cada equipo participa con:

o 1 Caballero: robot con lanzay alfileres, Unico atacante.

o 1Reina:robotsin lanza, equipada con 2 globos, se debe defendery huir.

3. Condiciones Técnicas
e Globos:
o Seentregan 2 por robot.

o Deben inflarse hasta encajar en una caja patron proporcionada por la
organizacion.

o Globos mas pequenos que esta medida seran eliminados.



o Debentocar el suelo y no estar protegidos por barreras.
o Elequipo debe traer el sistema de sujecidén para los globos.
e Lanza:
o Cilindro de madera (tipo pincho) entregado por la organizacion.
o Nopuede sobresalirmas de 20 cm desde el punto mas externo delrobot.
o Elequipo debe disefar su sistema de montaje para lanzay alfileres.
o Alfileres:
o Seentregan 3 por combate.

o Puedenubicarse libremente enlalanza, pero no se permite colocar otros
adicionales.

4. ™ Tiempo y Preparacion
e Eljuez hard elllamado a combate y entregara lanza, alfileres y globos.
e Habra 10 minutos para el armado.
e Elcombate tendra una duracion maxima de 3 minutos.

e Elcombate inicia con el conteo de “3” o silbato del juez.

5. I\ Reglas de Detencion
e Sidurante el combate el juez dice “stop” o hace sonar el silbato:
o Todos los robots deben detenerse inmediatamente.

o Siunrobot se mueve antes del inicio o después del stop, se le retirara
1 globo.

o Siesegloboeselultimo, el robot queda eliminado.



6. ® Penalizaciones Generales

Infraccion Sancion

Movimiento indebido (antes del inicio o tras| . .
Pérdida de 1 globo

“stop”)

Globos inflados por debajo del estandar Eliminaciéon inmediata del globo
Proteccion estructural de globos Eliminacion del globo afectado
Explotar su propio globo Globo perdido, sin reposicion
No presentarse o ho armar en 10 minutos Eliminaciéon de ese combate

Advertencia, luego pérdida de 1

Esconderse sin exponer globos (“campear”)
globo

Advertencia, luego pérdida de 1

Quedarse inmovil sin intencion de combate
globo

7. X Eliminacién de un Robot
Un robot seré considerado eliminado si:
e Pierde ambos globos.
e Sevolteayno puede reincorporarse.

o Sufre desperfecto técnico irreversible (porimpacto u otro motivo).

% Nota: Es responsabilidad del equipo asegurar que el robot soporte impactos. No hay
penalizacion para el rival si la eliminacion fue producto del combate.

8. i Reglas Especiales — Reina y Caballero
e Solo el Caballero puede usar lanzay atacar.
e SielCaballero es eliminado, la Reina puede continuar:

o Puede empujar, bloquear o evadir.



o Puede explotar globos enemigos con su estructura, pero no deben haber
elementos punzantes.

o LaReina no puede portar lanza ni alfileres.

e Se permite a la Reina participar de forma activa sin intenciones ofensivas
directas.



